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Splines & Co: Realisierung in GeoGebra,( wie TiNspire Ha 2012) 

Kubische Splines mit 4 Punkten, mit GeoGebra-CAS 
Definition eines kubischen Splines, der durch 4 frei gesetzte Punkte 
verläuft. Die Abszissen müssen verschieden sein. 
Die Punkte kann man sich als Nägel vorstellen, durch die der Spline 
verlaufen soll. 
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Dies sind die 
Definitionen: 

apx=A1, apy=B1 

bpx=A2; bpy=B2 

cpx=A3, cpy=B3 

dpx=A4, dpy=B4 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Das Intepolationspolynom hat „unschöne Ausschwinger“, Splines sind besser. 

GeoGebra-dazu ist spline4pkte-ggb.ggb  ,  

die ebenso gebaute TI Nspire-Datei ist spline4pkte-ti.tns, dort kann man an den Punkten ziehen. 

 

Man kann nun in die Funktionen  
die Lösungen einsetzen. 
Durch h=Element(d,1) wird obiger 
Vektor eine Liste.  
Dann ist Element(h,1) die Zahl 
41/318 usw. 
Die links stehenden Festlegungen  
muss man neu auswerten, wenn 
man die Punkte ändert. 
Richtig interaktiv ist das vorläufig 
nicht. 

Für diese drei 
Funktionen 
wurde aber  
von Hand 
übertragen. 


