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In[10]:=

beende Kernel

Quit

In[13]:= weg = v^2 == -2 p u

Out[13]= v2 ⩵ -2 p u

In[10]:= tang = y ==
-p

v
(x - u) + v

lot = y ==
v

p
(x - a) + b

Out[10]= y ⩵ v -
p (-u + x)

v

Out[11]= y ⩵ b +
v (-a + x)

p

In[21]:= b = 0;

Eine Elimination von Hand

Zuerst setzt man  die Weggleichung in die Tangentengleichung ein 

y ==
-p

v
x - -

v^2

2 p
+ v

y =
-p x

v
+
v

2

Die Lotgleichung bringt - bei b=0-

v =
p y

x - a

in die vorige Gleichung eingesetzt ergibt



y =
- p x (x - a)

p y
+

p y

2 (x - a)

y =
- x (x - a)

y
+

p y

2 (x - a)

y2 a - x +
p

2
= x (x - a)2

Elimination mit Mathematica

In[24]:=

eliminiere

Eliminate[{weg, tang, lot} //

werte aus

Evaluate, {u, v}]

Out[24]= 2 a2 x + a -4 x2 - 2 y2 ⩵ -2 x3 + p y2 - 2 x y2 && p ≠ 0

In[25]:= %

In[28]:= 2 a2 x + a -4 x2 + 2 x^3 ⩵ 2 a y2 + p y2 - 2 x y2 //

vereinfache vollständig

FullSimplify

Out[28]= 2 (a - x)2 x ⩵ 2 a + p - 2 x y2

In[29]:= %

(a - x)2 x ⩵ a +
p

2
- x y2
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